
 

—1— 

北斗定位闯关比赛 

比赛规则 

一、比赛背景 

北斗定位闯关比赛依托北斗系统导航定位功能，通过“北斗+科

技+体育+文化”的跨界创新形式，在各打卡闯关点位设置科普知识

闯关任务、北斗终端设备体验闯关任务，对参赛者进行知识储备考

察，让广大青少年在体育健跑中完成科技体验，学习并应用北斗卫

星导航系统及空天科技相关知识，不断提升广大青少年科技素养。 

二、比赛概要 

（一）参赛组别 

小学低年级组（1-3 年级）、小学高年级组（4-6 年级）、初中组、

高中组（含高中生、中专生、职高生）。 

（二）参赛形式 

个人参赛，每位参赛选手可选择 1 名指导教师。学生必须是截

止到 2024 年 6 月 30 日前仍然在校的学生。 

（三）比赛简介 

北斗定位闯关比赛是第十五届“北斗杯”全国青少年空天科技

体验与创新大赛体验类比赛。比赛依托北斗卫星导航系统功能，在

全国各城市公园、社区、绿地、自然景区、古镇、校园等户外场地

设置数字赛场，选手使用接收机（智能手机）、地图、指北针快速抵

达定位打卡点，并完成空天科技科普知识闯关任务和北斗终端设备

体验闯关任务。 
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三、比赛内容 

（一）比赛内容 

选手使用北斗接收机（智能手机）、地图、指北针快速抵达定位

打卡点，并完成空天科技科普知识闯关任务和北斗终端设备体验闯

关任务。 

（二）比赛地点 

全国各城市公园、校园、自然景区、社区绿地、古镇等户外场

地。具体比赛地点详见竞赛系统。 

四、比赛规则 

（一）单场比赛赛事任务 

1．比赛时长为 60 分钟。 

2．比赛路程 3-5 公里。 

3．打卡闯关任务点 15 个，包括 13 个知识闯关任务点和 2 个

线下闯关任务点。每个知识闯关任务点设置 2 道科学知识闯关题目。 

（二）知识闯关答题范围 

1．北斗卫星导航系统构成、原理及应用。 

2．无线电通信、遥感、光电技术的原理及应用。 

3．新时代北斗精神、“两弹一星”精神、载人航天精神。 

备注：各组别的答题闯关内容适应相应学段的学生知识能力水

平。 
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（三）线下闯关任务 

北斗定位闯关比赛各组别需完成的线下闯关任务 

组别 
线下闯关 

任务名称 
任务描述 

小 学 低

年级组、

小 学 高

年级组 

“北斗位置服

务”体验闯关 

选手基于北斗卫星导航系统的定位功能，使用北斗接收机

（智能手机）、地图、指北针快速抵达目标任务点领取物资，根

据电子地图上显示的物资投送目的地，将物资准确投送到目标

点位。通过本任务让选手了解导航与位置服务应用场景。 

北斗接收机测

数读数 

要求选手正确使用北斗芯片、天线，测出所在打卡闯关任

务点的纬度、经度、海拔高度、时间、速度、航向、连接卫星

数量、所在范围内卫星数量、定位状态、水平精度因子，并准

确读数。让选手理解北斗卫星导航系统定位的原理及意义。 

初中组 

北斗接收机测

数读数 

要求选手正确使用北斗芯片、天线，测出所在打卡闯关任

务点的纬度、经度、海拔高度、时间、速度、航向、连接卫星

数量、所在范围内卫星数量、定位状态、水平精度因子，并准

确读数。让选手理解北斗卫星导航系统定位的原理及意义。 

北斗时空智能

消防机器人 

使用北斗时空智能终端，结合多传感器感知、传输、存储、

计算实现智能消防应用场景。 

高中组 

高精度定位体

验闯关 

通过体验高精度（RTK）厘米级定位终端设备在高层建筑、

大坝、桥梁或山体滑坡面监测上的应用，理解高精度定位的原

理，直观感受北斗卫星导航系统高精度应用的场景与意义，启

发选手的创新思维。 

北斗时空智能 使用北斗时空智能终端，结合多传感器感知、传输、存储、
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消防机器人 计算实现智能消防应用场景。 

五、比赛流程 

（一）比赛报名 

选手在大赛官网注册、报名北斗定位闯关比赛赛项，报名成功

后，扫描下方二维码，用官网报名的手机号注册登录“北斗乐跑”

竞赛系统（备注：“北斗乐跑”竞赛系统是“北斗杯”大赛北斗定位闯关比

赛赛项的技术使用平台），按照页面指引，点击【“北斗杯”全国青少年空

天科技体验与创新大赛-北斗定位闯关比赛 XX 省（直辖市、自治区）赛 XX 组】

报名参赛。 

 

（二）比赛流程 

选手按时抵达起跑点→打开“北斗乐跑”竞赛系统→点击进入

活动→根据卫星导航进入“打卡点”获得积分→答题闯关获得积分

→完成线下任务获得积分→继续寻找下一个打卡点、答题闯关、完

成线下任务→比赛结束。 

六、评分标准 

（一）考查要点 

1.小学低年级组（1-3 年级）：面向真实世界，进行北斗科普体验，

要求选手学习该学段的北斗及空天科技理论知识并进行考察，通过
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完成科技体验任务，激发选手科学探究兴趣。 

2.小学高年级组（4-6 年级）：面向真实世界，进行北斗科普体验，

要求选手学习该学段的北斗及空天科技理论知识并进行考察，通过

完成科技体验任务，激发选手科学探究兴趣。 

3.初中组：通过北斗定位科普体验，提升选手对“北斗”等空天

科技的基本知识认知并进行理论知识的考察，通过完成科技体验任

务，提升选手创新能力。 

4.高中组：通过北斗定位科普体验，提升选手对“北斗”等空天

科技的基本知识认知并进行理论知识的考察，通过完成科技体验任

务，提升选手创新能力。 

（二）评分标准 

评分项目 评分标准 

1.抵达打卡闯关任务点 每抵达一个打卡点+50 分。 

2.完成知识闯关任务 答对一道题+50 分，答错不加分、不减分。 

3.完成线下闯关任务 每完成一个线下任务+300 分。 

4.比赛用时 60 分钟内，提前完成所有比赛任务，节约时间每 1 秒+1 分。 

总分  

备注：四项综合积分总排名为单场比赛积分。赛事排名以系统

的线上排名为准，如选手积分相同系统默认用时短者列前。 

七、附则 

（一）比赛规则最终解释权归大赛全国组织委员会所有。 

（二）比赛规则不得用于商业用途，未经大赛全国组织委员会

允许禁止抄袭、转载。 
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（三）如违反以上规则，由行为相关人承担对应的法律责任。 
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